REGULAMENTO

LOCALIDADE:

QUINTA PRINCESA

LOCAL:

PAVILHAO DO GRUPO DESPORTIVOA CULTURAL E
RECREATIVO QUINTA DA PRINCESA

HORA:

13H00 / 18H00

PARCEIROS:



REGRAS
1. O convivio sera composto no maximo por 6 equipas;
2. As equipas serdo dividas em 2 grupos (A e B) com 3 equipas cada;
3. O convivio serd praticado por jovens do escaldao de benjamins e traquinas, jovens de

idades inferiores poderao participar no convivio;

4, As equipas poderao inscrever no maximo 10 jogadores de ambos os sexos;

5. As equipas deverdo comparecer minimamente equipadas para o efeito;

6. O uso de caneleiras é obrigatério;

7. O guarda-redes poderd tocar na bola as vezes que entender mesmo que a bola seja

passada pelo colega de equipa;

8. O guarda-redes ndo podera marcar golo antes do meio campo (meio campo da sua
equipa)
9. Ao guarda-redes, quando a bola é passada por um colega, o mesmo ndo a poderd

agarrar, se o fizer sera marcado livre indireto em cima da linha de grande area;

10. A reposicdo da bola que sai pela linha do fundo, serd feita pelo guarda-redes com a
bola parada no chdo e com o pé dentro da grande area;

11. As substituicGes sdo ilimitadas, podendo o mesmo jogador entrar e sair as vezes que o
treinador entender;

12. As substituicOes terdo que ser feitas no local apropriado para o efeito;

13. S6 é permitida a cada equipa ter no maximo 4 jogadores em campo (1 guarda-redes e
3 jogadores de campo);

14. Apos a 42 falta (para cada equipa) sera marcado livre de 10 metros sem que seja feita
barreira por parte da equipa que fez a falta;

15. O guarda-redes s6 podera marcar golo depois do meio-campo;

16. Os jogadores terdo na fase de grupos a duracdo de 25 minutos corridos sem
interrupcao;

17. O intervalo entre os jogos terd a duragdo de 5 minutos (tempo usado para o

aquecimento das equipas que se irdo defrontar);
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}eré permitida no maximo 3 elementos da equipa técnica no banco de suplentes;

. A apresentacdo dos documentos de identificacdo é indispensavel neste convivio afim
‘arbitfo” fazer a chamada e de se comprovar a idade do jogador;

E——
20. Os cartoes da liga de futsal elecler servem como documento de identificagao;
21. N3do serd golo se jogador chutar a bola diretamente para a baliza a quando do

seguimento do meio campo (golo da equipa adversaria, inicio da partida) sem que lhe seja
passada a bola por um elemento da prépria equipa ou que ndo no adversario;

22. Quando o numero de equipa for reduzido ao que estd estipulado pelo préprio
regulamento a duracdo dos jogos podera ser alterada para 2 partes de 20 minutos corridos e
modo do torneio poderd ser alterado para TXT (todos contra todos) sempre com a
concordancia de todas as equipas e a organizacgao.
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DISCIPLINA
1. Neste convivio sera utilizado o cartdo amarelo e o cartdo azul;
2. A cartdo amarelo sera usado para advertir o jogador de uma conduta antidesportiva

e/ou punir uma falta que o arbitro considerar inapropriado;

3. O cartdo azul serd utilizado pelo arbitro ao jogador aguando a amostragem do 2¢
amarelo ao mesmo ou diretamente a determinado jogador (em campo ou no banco) sempre
que o arbitro o entender e justificar tanto ao jogador tanto ao treinador/dirigente responsavel
pelo jogador;

4, O cartdo azul suspende de imediato o jogador, impedindo de jogar apenas o jogo ao
gual o foi amostrado o cartdo;

5. Apds a mostragem do cartdo azul serd permitida a substituicdo imediata do jogador ao
gual foi mostrado o cartdo por outro jogador da mesma equipa;

6. Sera sancionado qualquer jogador das equipas participantes, mesmo que nao esteja a
jogar, que estejam a perturbar o funcionamento do convivio com a penalizagdo de um jogo (no
minimo);

7. Sera mostrado o cartdo amarelo ao jogador, que no ato de substituicdo de um colega
de equipa, entrar dentro de campo sem que o seu colega tenha saido de campo (perfazendo 5
jogadores e ndo 4).
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CLASSIFICACAO

a. Cada equipa ird realizar 2 jogos na fase de grupos (todos contra todos);

b. A equipa que obtiver maior pontuagdo vencera o grupo;

c. Os vencedores de cada serie (A e B) irdo disputar o 12 e 22 lugar;

d. Os 29 classificados irdo disputar 32 42lugar;

e. Os 39 classificados irdo disputar o 52 e 62lugar;

f. Serdo atribuidos diplomas de participacdo a todos os praticantes no convivio.
DESEMPATE

1. Maior diferenca de golos marcados e sofridos;
2. Equipa com média de idades mais baixa;

3. Maior nimero de golos marcados;

4. Menor numero de golos sofridos;

5. Menor nimeros de faltas;

6. Disciplina.

Caberad as prdprias equipas assegurar a alimentagdo dos seus jogadores e equipa técnica

Quaisquer alteragdes ao regulamento ou ao prdprio torneio serd comunicada aos responsaveis
de cada equipa.
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